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Digitale Rekonstruktion des Tempelbezirks in Bath, Großbritannien, John Woodwark – um 1983/84, 

Quelle: Messemer 2020, S. 65























https://modellathon.hypotheses.org/





DFG 3D-Viewer

Infrastruktur für digitale 
3D-Rekonstruktionen





Eingabe

- 3D-Modell in proprietärem 

Datenformat

- Bedarf  nach Webhosting und 

Langzeitarchivierung

- Eingabeprozess mit 

Anreicherung von Metadaten

- Validierung Metadatenqualität

Konvertierung / Speicherung

- proprietäres 3D-Modell wird in ein offenes Format (z.B. NXS) konvertiert

- Zugehörige Metadaten werden beispielsweise als Metadata Object Description Schema 

(MODS) kodiert

- Einbindung in eine Metadata Encoding and Transmission Format (METS)-Umgebung

Visualisierung

- Repositorium stellt Derivate über entsprechende 

Schnittstelle (OAI-PMH) bereit

- Repositorium bietet Streaming für Modell-

Dateien

- Viewer visualisiert 3D-Modell und seine 

Metadaten

- Viewer bietet eine umfangreiche Client-

Schnittstelle für die Interaktion mit der 3D-Szene







https://pro.europeana.eu/project/3d-content-in-europeana
https://books.ub.uni-heidelberg.de/arthistoricum/catalog/book/516
https://tud.qucosa.de/api/qucosa%3A28070/attachment/ATT-0/
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