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& Ausgangslage
& Beispiel: Modellathon 2020
¢ DFG-3D-Viewer-Projektvorstellung






& Computergestiitzte 3D-Rekonstruktion seit frithen 1990er
Jahren wissenschaftliche Methodik und Werkzeug fiir
Forschung und Wissensvermittlung

->

¢ Analyse und Darstellung raumlicher und konstruktiver
Zusammenhinge

Quelle: www.artefacts3d.ch

Digitale Rekonstruktion des Tempelbezirks in Bath, Grof3britannien, John Woodwark — um 1983/84,
Quelle: Messemer 2020, S. 65



Die digitalen 3D-Modelle dienen der ...

Darstellung von Blickbeziehungen sowie Raumeindriicken; Vermittlung und Veranschaulichung von Inhalten

Erweiterung statischer Visualisierung; Integration dynamischer Elemente
(zeitliche Entwicklungen, animierte Inhalte, interaktive Steuerung)

im Laufe der Modellierung intensive Auseinandersetzung mit Quellen und Theorien

- Zusammenfithrung von Quellinformationen, Analogieschliisse sowie Modelllogik zur Wissensgenese und
Verifikation/Falsifikation existierender Theorien;

Korrigierbarkeit und Moglichkeit der Integration und Priifung von Gestaltungsalternativen fiir wissenschaftl. Diskurs

Modell dient als dreidimensionaler Lageplan zur Strukturierung und rdumlichen Verankerung von weiteren
Informationen und Quellen -> Teil des Informationsspeichers

dient der Archivierung des aktuellen Zustandes = 1. V. m. 3D-Erfassungstechniken wie Laserscans

Quelle: Miinster 2011, S. 104



Typisierung von 3D-Modellen 1n den Geisteswissenschaften I

liefert originalgetreue, oft fotorealistische Darstellung von Objekten der realen Welt

Beispiele: fotorealistische Darstellungen von Museumsobjekten in ithrem aktuellen Zustand, 3D-Vermessungen
historischer Gebdude und archdologischer Statten, volumetrische Darstellungen von Objekten fiir den 3D-Druck

umfassen virtuelle Rekonstruktionen, die auf realen Messungen basieren, sowie born-digital
Modellierungsprojekte

Beispiele: auf dokumentarischen Quellen basierende Visualisierungen vergangener historischer Gebdude oder
Denkmaler, virtuelle Rekonstruktionen existierender Objekte in ithrem urspriinglichen Zustand, Abbildung eines
Objektes in seiner urspriinglichen Umgebung, Simulationen oder Animationen eines Objekts in seinem
Arbeitszustand

Quelle: Europeana Network Association 2020



Typisierung von 3D-Modellen in den Geisteswissenschaften 11

historische Gebdudeinformationsmodelle (BIM bzw. HBIM) = mit CAD/CAM-Software erstellt

Beispiele: BIM-Modelle fiir Gebdude-Restaurierung und -Verwaltung, 3D-GIS-Modelle von archdologischen
Landschaften

enthalten realitdtsbasierte 3D-Inhalte und virtuelle Darstellungen

zusdtzlich spezifische Interaktionen fiir Gameplay

Zeichnungen, hyperrealistische 3D-Modelle, 3D-Animationen (immaterielles Erbe) etc.

u.U. vollstiandig born-digital sein oder Interpretationen von Dokumenten, Gemélden und anderen Archivalien

Quelle: Europeana Network Association 2020



¢ 3D-Inhalte werden 1n allen Arten von Arbeitsablaufen erstellt

¢ Vielzahl unterschiedlicher Software fiir die Modell-Erstellung

& Vielzahl von Formaten und Viewer-Komponenten fiir die Visualisierung der 3D-Modelle

- neben gdngigen Dateiformaten (z. B. OBJ, PLY, X3D, DICOM) auch viele proprietdre

Enige 3D-Modelle sind softwarespezifisch —> erschwert die gemeinsame Nutzung,
Uberpriifung und Einbettung

¢ Einige Formate sind branchenspezifisch - fithrt zu Problemen beim Datenaustausch

® Zudem géangige Software oft in mehreren Versionen > nicht immer abwartskompatibel



& Neben nach wie vor sehr hohem Aufwand fiir Erstellung komplexer 3D-Rekonstruktionen
ungelOstes zentrales Problem die Frage der Weitergabe und Verdffentlichung von 3D-Daten

¢ Bislang werden komplexe 3D-Rekonstruktionen hdufig nur in einzelnen Ansichten als
Bilder bzw. Bildserien verdffentlicht

¢ Hoher Informationsverlust in Bezug auf die raumlichen Daten

& Weiterarbeit in der Forschung mit diesen Daten erschwert bzw. nicht moéglich

¢ Fragen des FDM



Modellathon 2020

HRK Hochschulrektorenkonferenz

Die Stimme der Hochschulen






Aufgabenstellung

Digitale Rekonstruktion des ehemaligen Carl-Zeiss-Hauptwerkes in seinem Bauzustand vor
dem ersten Weltkrieg, um damit einer Stadtoffentlichkeit eine Vorstellung von diesem
Gebdudekomplex zu vermitteln

Quellenmaterial in Form von Fotografien, Zeichnungen und Grundrissen vom Zeiss-Archiv
zur Verfiigung gestellt

weiterfithrende eigenstdndige Quellenrecherche
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Herausforderungen

verschiedene Werkzeuge im Einsatz
unterschiedliche Dateiformate

Abweichungen in Detailtiefe und Modellkomplexitdt
- enorme Unterschiede bei Speicherbedarf = Ubertragung, Sicherung

Unterschiedliche Prasentationsformen (Bilder, Bildserien, Animationen)

Weiterarbeit mit den entstandenen Modellen setzt Kompatibilitdt der Datenformate voraus
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Projektvorstellung
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ORI CACA <Ok

Projektziele

Entwicklung eines digitalen 3D-Viewers fiir digitale, quellen-basierte 3D-Rekonstruktionen
(Prototyp / Demonstrator inkl. Grundstock von Modellen)

Schaffung eines interdisziplindiren Anwendungsprofils

Entwicklung eines Workflows zur Ablieferung eines 3D-Modells im Repositorium
3D-Prédsentation im DFG-Viewer

Aufbau eines 3D-Repositoriums

Entwicklung eines Rechtekonzepts



- Repositorium stellt Derivate tiber entsprechende

- 3D-Modell in proprietirem - proprietares 3D-Modell wird in ein offenes Format (z.B. NXS) konvertiert Schnittstelle (OAI-PMH) bereit
Datenformat - Zugehorige Metadaten werden beispielsweise als Metadata Object Description Schema - Repositorium bietet Streaming fiir Modell-
- Bedarf nach Webhosting und (MODS) kodiert Dateien

Langzeitarchivierung - Einbindung in eine Metadata Encoding and Transmission Format (METS)-Umgebung - Viewer visualisiert 3D-Modell und seine

- Eingabeprozess mit Mgtadateq : d .
Anreicherung von Metadaten - Viewer bietet eine umfangreiche Client-

Tl : Schnittstelle fiir die Interaktion mit der 3D-Szene
- Validierung Metadatenqualitét

viewer

metadata

metadata metadata
metadata metadata

web form

scientist




Fazit

¢ die Langzeitverfiigbarkeit von 3D-Rekonstruktionsmodellen sicherstellen
¢ eine disziplinunabhdngige, barrierearme Einpflege von 3D-Daten und Metadaten ermoglichen

¢ als 3D-Viewer Rekonstruktionsmodelle browserbasiert zugdnglich machen

,Data documentation: A love note to the future!"



Vielen Dank fiir die Aufimerksamkeit
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